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Fachtagung "Glucksspiel und Jugendschutz"
Erfurt: 07.09.16
Dr. Ingo Fiedler
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Agenda
A Hintergrund

ADas Geschaftsmodell Glucksspiele
ADie Folgekosten von Sucht

AWie kommen Jugendliche zum Glicksspiel?
A Live: Gliicksspiele im Internet

A Diskussion: Wie werden bestehende Hiirden von
Jugendlichen umgangen? Was kann getan werden?
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Geschaftsmodelle Glucksspiele
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Gluicksspiele sind gekennzeichnet durch hohe Konzentration der
Umsatze

A Die meisten Gliicksspieler nur unbedeutende Summen aus

A Die Intensivspieler sind verantwortlich fiir einen wesentlichen Teil der Einnahmen
von Glicksspielanbietern

A Es besteht der finanzielle Anreiz der Anbieter, die Intensivspieler anzusprechen un
als Kunden zu halten (,Key Account Me

A Die Umsatzkonzentration ist hoher als es das 80/20 Pareto Prinzip fiir Konsumg(ite
erwarten lassen wiurde

A Die Umsatzkonzentration ist je Spielform unterschiedlich stark ausgepragt: am
geringsten fur Lotterien und hoher bei Casinospielen und Sportwetten
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Geschaftsmodelle Glucksspiele
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Umsatzkonzentration bei Ergebniswetten (bwin dataset, n=39,719)

400000

350000

akes in US

NNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNN

Bettors ordered by stakes

Spielergruppe| Anteil an Einsdtzen | Vgl: Pareto 80/20 Verteilung

Top 1% 31,41% 6,55%
Top 5% 58,49% 24,87%
Top 10% 71,25% 42 .63%

GINI-Koeffizient| ____79,82%
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Traders ordered by stakes
Spielergruppe| Anteil an Einsdtzen | Vgl: Pareto 80/20 Verteilung
Top 1% 48,99% 6,55%
Top 5% 80,14% 24,87%
Top 10% 89,40% 42.63%

GINI-Koeffizient) ___91,87%
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Geschaftsmodelle Glucksspiele
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Umsatzkonzentration bei Onlinepoker (n=2,127,887)

3000 -+ 2685
2500 -
2000 -
()
T 1500 - 1334
§ 1000 - 852
608
500 - 204 243 294 362 4%
01 02 04 07 1.1 1.6 2.4 3.4 48 67 9.4 13 19 27 41 65 89 174
0 pa—
5 10 15 20 25 30 35 40 45 50 55 60 65 70 75 80 85 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99
Percentile
Spielergruppe| Anteil an Einsdtzen | Vgl: Pareto 80/20 Verteilung
Top 1% 59,59% 6,55%
Top 5% 83,10% 24.87%
Top 10% 91,06% 42.63%

GINI-Koeffizient| ____91,67%
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Geschaftsmodelle Glucksspiele
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Wer haufiger spielt, spielt auch langer und um hohere Einsatze

Anzahl . Spieldauer L . .
. @ Sessiondauer Spielintensitat | Spielvolumen
Sessions gesamt

.360** 939+ .160** 793**
- B44%* .031% 527
Spieldauer - 141 .836**
gesamt

Spielintensitat - .633**

Spielvolumen

NichtparametrischeSpearmarKorrelationenzwischernverschiedenen
VariablendesSpielverhaltensyon Onlinepokerspieleriin=2,127,887)
**. Signifikanzniveap<0,001
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Geschaftsmodelle Glucksspiele
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Konzentration der Spielhallenbesuche (Berechnung aus Zahl¢fak Institut 2010)

Mehrfach die Mehrfach pro Einmal pro Weniger als einmal
Woche Monat Monat pro Monat

0,30% 1,20% 2.20% 8,30% 87,800
Bevdlkerung

2,50% 10,0040 18.3% 69,17% 0%
154.256 617.026 1131214  4267.762  45.145.726
16 ‘ 1 0s :
2,47 2,47 1,13 2,13 0
30,09% 30,09 13,7% 26,02 0%
1.315 1.315 603 1.137 0
8.525 2.131 533 266 0

A Hohe Konzentration der Spielhallenbesuche auf wenige Vielspieler
AUnd die Anzahl an Besuchen i1 st nur e
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Ingo.fiedler@uni-hamburg,de




Folgekosten aus der Spielsucht
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Glucksspiele:
Ingo Fiedler . ca_ se .

Eine verhaltens- und gesundheitsokonomische
Gliicksspiele Analyse mit rechtspolitischen Empfehlungen
Eine verhaltens- und . .. . .
ghunhelighonomiche e DerAutor analysiert den Glucksspielmarkt in

Deutschland umfassend theoretisch und
empirisch und stellt seinen Nutzen den Kosten
fur die Gesellschaft gegentber

16

OKONOMISCHE ANALYSE DES RECHTS

SCHRIFTENREIHE
I.AW AND E(ONOMI(S Herausgegeben von Michael Adams

ACADEMIC
PL RESEARCH
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Folgekosten aus der Spielsucht
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Der einfache Blick auf den Wohlfahrtseffekt von Gliicksspielen

A Weshalb greift der Gesetzgeber derart stark in den Gliicksspielmiarkt
wenn Glucksspiele doch so eindeutig positiv fir die Wohlfahrt sind?

5Mrd. €
Staatseinnahme

Soziale Kosten
326 Mio.€ 11,6 Mrd.€

(Becker 2011) umsatz

Arbeitsplatze

Dr. Ingo Fiedler Seite 11
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Folgekosten aus der Spielsucht
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Beim einfachen Blick bleibt viel unberticksichtigt und einiges wird
doppelt gezahit

Private Kosten be

Teilrationalitat Zusatzliche

Staatseinnahmen

Intangible
externe Kosten

Konsumentenrente

Indirekte
externe Kosten

Produzentenrente

Direkte Externe
Kosten

Dr. Ingo Fiedler Seite 12
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Folgekosten aus der Spielsucht
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Private Kosten

Bei Annahme
€/Jahr . -
Rationalitat
0€

Spielerausgaben/monetdre Verluste 10.618 Mio £

Einkommensverluste probl. und path. Spieler (PG) 0O€
Durch Arbeitsplatzverlust 141-389Mio. € 0€
Durch entgangenéohnsteigerung 157-414 Mio.€ 0€
4-12 Mio.€ 0€
Strafen aufgrund von Beschaffungskriminalitét 9-25 Mio.£€ 0o€
Reduzierte Lebensqualitit PG 1.4333.965 Mio £ 0€
\CEVIEEIICRSTS ERPLLERPSCICINI  \Wert inLebensqualitat 0€
Veranderungen Gehirntscheidungs und . .
. g. i g Wert inLebensqualitat 0€
Personlichkeitsstruktur von PG
KostenCueManagement PG Wert inLebensqualitat 0€
L 14.615-17.474 Mio. € 0€

Dr. Ingo Fiedler Seite 13
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Folgekosten aus der Spielsucht
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Externalitdten 1/2

Effekt €/Jahr

Behandlungskosten PG und verursachte Krankheiten 381,2Mio. €
Verwaltungskosten erhohte Sozialtransfers 0-1 Mio.€
Produktivitatsverluste PG im Arbeitsmarkt

Durch Arbeitslosigkeit/Wiederbesetzung von Stellen von 86-210 Mio.e

Durch Fehlzeiten von PG 149-407Mio. €

Durch Spielen wahrend Arbeitsaan PG 21-62 Mio.€

Konzentrationsverluste von PG 476-1.297 Mio.€
Produktivitatsverluste PG auBerhalb Arbeitsmarkt 56-151 Mio.€
Produktivitatsverlust durch Suizid von PG Bereits oberbericksichtigt
Reduziertes Sozialkapital durch PG In Lebensqualitat abgebildet
Folgekosten Beschaffungskriminalitit von PG min. 30 Mio €
Folgekosten Begleitkriminalitat: organisierte Kriminalitat,
Geldwadsche und Sportwettbetrug

MafBnahmen Eintreib Schuld d .
g . zur Eintreibung von Schulden aus der 54 Mio. €
Gliicksspielsucht

Kosten Schuldnerberatung und Abwicklung Privatinsolvenzen 2-6 Mio.£€

?

Dr. Ingo Fiedler Seite 14
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Folgekosten aus der Spielsucht

LIl wmm s e -
Externalitdten 2/2

Effekt €/Jahr

Regressivitdt durch Umverteilung Abh.von normativer Einstellung
Kosten durch Lobbyarbeit und Korruption Keine Datengrundlage

Kosten von Gesetzgebung, Regulierung, Aufsicht und Verwaltung 73,26 Mio€

Infrastrukturkosten 0€

28,4 Mio.€

13,2 Mio.€

In Nuteneffekteriicksichtigt

2.1505.948 Mio-€

45-131Mio. €

150-435Mio. €

16 Mio. €

203588 Mio.€ Bis 2u 1.200 MicE
Folgekosten Suizid 50 Mio.€ . (

Degentrifizierung und Reduzierung von Immobilenwerte Keine Datengrundlage auf eine Jahresgrofie

L 3.596-9.622 Mio. € bezogen verden)

Dr. Ingo Fiedler Seite 15
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Folgekosten aus der Spielsucht
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Wert tragt Kosten und Nutzen?

Politische Einflussnahme

—

Grad demDiffusivitat
>

" Sozialversich- Gesamtgesell-
Anbieter Offentliche Hand Spieler Umfeld Spieler  Glaubiger  Arbeitgeber schagft

erungen

Erhohte  Lebensqualitat Nichtbezahlte Technoloaie
Sozialtransfers  gewinn Schulden 9
Schuldnerberatuné.

Behandlungsk .
L Mietausfall
Privatinsolvenzen sten

Verwaltungskc o Malnahmen Beschaffungsk
Gesetzgebung unc Produktivitéatsv : L
: sten Schuldeneintre iminalitat
Aufsicht . erlustUmfeld
Sozialtransfer: bung
Erhoh
; : 0 _te_s Lobbyarbeit&
Suchtpravention Suchtrisiko :
. Korruption
Kinder
Produktivitatsv
Forschung .
erluste Spielel
; Woh I Folgek n
Offentliche Hand onnungsveru oge. (?ste
te Suizid
Strafen
Kriminalitat
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Wie kommen Jugendliche zum Gliucksspiel?
Friher IR

- - - -l-l-l-l-l-

1979: 1987/1994 1996/1998
Atari 2600 Zelda Pokémon

i #X90 B, A

(]

Q’:.x -40 +%0 -10
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Wie kommen Jugendliche zum Gluckssple*
Heute

| | -
Slotomania - Slot Machines

Der absolute
Nr.1-Spielautomat auf
Facebook. Jetzt spielen!

facebook

GRATIS Red Hot Superslots
: o B Jetzt spielen!

S-P-I-E-L-A-U-T-O-M-A-T
: ; B Das neueste

Faagg‘] : Automatenspiel auf
_ :H 81

Facebook!
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Wie kommen Jugendliche zum Gliucksspiel?
Heute I
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Gambling in Video Games
Gambling themg@saslomachinBsrder/ands 2

o Latc
. etUrnito |n0 S
BIEE ey
FAFIFS ] i

| Sl

Fantastic.

i N\ 4
+ 562 LV 16 Contemptible Survivor. \ 87753 [
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Live: Gliicksspiele im Internet s
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www.lotto.de

www.tipp24.com

www.tipico.de

www.unikrn.com

www.satoshidice.com
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http://www.lotto.de/
http://www.tipp24.com/
http://www.tipico.de/
http://www.unikrn.com/
http://www.satoshidice.com/

Diskussion

A Wie umgehen Kinder und Jugendliche die Teilnahmehiirden ir
Internet?

A Wie konnen Kinder und Jugendliche effektiv an der
Gllcksspielteilnahme im Internet gehindert werden?
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Vielen Dank fur lhre Aufmerksamkeit!

Ingo.fledler@unihamburg.de
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